ZASADY GRY W POKERA

Celem gry w pokera jest wygranie puli. Kazdy z uczestnikéw gra
na wlasng reke, i aby wygra¢ potrzebuje odpowiedniej kombinacji
pigciu kart oraz taktyki licytacji i wnoszenia stawek do puli. W grze
wykorzystuje si¢ tali¢ 52 kart podzielonych na cztery kolory: piki,
kiery, kara, trefle. W pokerze rangi wszystkich koloréw sg takie same
(jednakowe starszenstwo). W kazdym kolorze jest 13 kart, ktore tworza
porzadek wedlug starszefistwa: As (ranga najwyzsza), Krol, Dama,
Walet, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2 (ranga najnizsza), przy czym As moze
réwniez przyjmowa¢ w ukladzie range najnizszg, zastepujac niejako
jedynke. W instrukeji przyjeto nastepujace oznaczenia kart: As — A,
Krdl - K, Dama - Q, Walet - J, 10 - T. W Polsce popularna jest takze
gra 32 kartami - odrzuca sie wtedy karty mlodsze od 7.

Ponizej przedstawiono kombinacje pigciu kart tworzacych ukfady
pokerowe (poczawszy od najstarszego). Wylosowanie poszczegélnych
kombinacji okresla odpowiednie prawdopodobieristwo - im jest ono
mniejsze, tym wyzsza ranga kombinacji, a w konsekwencji jej warto§¢
w grze. Podana zasada porzadkowania kombinacji dotyczy wylacznie
jednokrotnego losowania - bez dobierania kart.

POKER (ang. straight flush) — sekwens kart jednego koloru. Wérad
pokerdw o starszenstwie decyduje ranga najstarszej karty. Najstarszy
poker (AKQJT) nazywany jest pokerem krélewskim. W przypadku
najmlodszego pokera (5432A) as zastepuje jedynke.

KARETA (ang. four-of-a-kind) - 4 karty tej samej rangi, np. cztery
walety + dowolna inna karta; wéréd karet o starszefistwie decyduje
ranga kart tworzacych kwartet.

FUL (ang. full house) - 3 karty tej samej rangi + 2 karty innej,
jednakowej rangi; wéréd fuli o starszenstwie decyduje ranga kart
tworzacych tercet.




KOLOR (ang. flush) - 5 kart jednego koloru nie bedacych sekwensem;
wsrdd koloréw o starszenstwie decyduje ranga najstarszej karty, a gdy
sg réwne, drugiej w kolejnosci itd.

STRIT (ang. straight) — sekwens pigciu kart nie w jednym kolorze;
wisrdd stritéw o starszenstwie decyduje ranga najstarszej karty.

TROJKA (ang. three-of-a-kind) - 3 karty tej samej rangi i 2 dowolne
inne karty réznej rangi; wérdd tréjek o starszeristwie decyduje ranga
kart tworzacych tercet.

DWIE PARY (ang. two pairs) - 2 karty tej samej rangi + 2 karty tej
samej rangi, réznej od rangi kart poprzedniej pary + dowolna karta,
ktora nie tworzy trojki z zadng z tych par; wéréd kombinacji dwéch
par o starszefistwie decyduje: a) ranga kart starszej pary, b) gdy 2
kombinacje majg takg samg starsza pare - ranga kart mlodszej pary,
c) gdy 2 kombinacje majg po 2 takie same pary - ranga piatej karty.

PARA (ang. pair) - 2 karty tej samej rangi i 3 karty innych rang
réznigeych sig migdzy soba; wrdd par o starszenstwie decyduje ranga
kart dubletu, a gdy 2 kombinacje majg te same pary - ranga najstarszej
karty z pozostatych, ewentualnie drugiej w kolejnosci lub trzeciej.

BRAKPARY - 5 kart, ktore nie tworza Zadnej z wyzej przedstawionych
kombinacji; o starszenstwie decyduje ranga najstarszej karty,
ewentualnie drugiej w kolejnoéci itd.

W przypadku, gdy wylosowane karty sa nastepnie wymieniane (II faza
pokera) zmienia si¢ przedstawiona wyzej hierarchia kombinacji: kolor
jest starszy od fula. Pozostate elementy uporzadkowania zachowuja
swoja kolejnos¢.

Zasady licytacji i wnoszenie stawek — I faza

Przed rozdaniem kart kazdy z graczy wnosi do puli uzgodniong
stawke (ang. ante) np. wyrazona w sztonach. Pula zarzadza rozdajgcy
(ang. dealer), zwany takze bankierem. Daje on karty do przelozenia
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graczowi po prawej stronie i rozdaje je po jednej zgodnie z ruchem

wskazdwek zegara, kazdemu graczowi po 5 kart. Reszte na razie

odktada. Gracze ogladaja karty nie pokazujac ich przeciwnikom.

Gracz siedzacy po lewej stronie rozdajacego jest ,na forancie” tzn.

rozpoczyna licytacje. Moze otworzy¢ (ang. bet) lub czeka¢ (ang.

check). Czekajac nie wnosi stawki do puli, ale moze to zrobi¢ pézniej;

otwierajac — wnosi. W wersji gry z 32 kartami obowigzuje zasada, e

na otwarcie trzeba mie¢ co najmniej pare kroli, kt6ra nalezy zachowaé

do korica rozdania i pokaza¢. Jezeli gracz ,,na forancie” nie otworzyl,
prawo otwierania przechodzi na sgsiada z jego lewej strony itd. Jezeli

w pierwszej rundzie licytacji wszyscy gracze zadeklarowali czekanie,

karty nalezy potasowaé i ponownie rozdaé. W takim przypadku

nie wycofuje si¢ stawek z puli. Tym razem rozdaje gracz nastepny

w kolejnosci zgodnej z ruchem wskazéwek zegara. Po ponownym

rozdaniu kart nastgpuje kolejna licytacja zgodnie z zasada opisana

wyzej. Jezeli w trakcie licytacji jeden z graczy otworzy, nikt nastepny
nie ma juz prawa czeka¢, ma natomiast trzy inne mozliwosci:

+ Spasowa¢ (ang. fold) - odkiada woéwczas swoje karty i nie
uczestniczy juz w tym rozdaniu.

» Dodac¢ do puli (sprawdzi¢, ang. call) - wnosi wéwczas do puli takg
wielokrotnoé¢ stawki, ktéra zréwna go z graczem, ktéry wnidst
najwiecej.

o Przebi¢ (ang. raise) - tzn. podwyiszy¢ warto$¢ dotychczasowego
maksymalnego wkladu (zaréwno innego gracza jak i wlasnego);
odpowiedzig pozostatych graczy na przebicie jest rezygnacja z gry
albo dodanie do puli, lub tez kolejne przebicie (ang. re-raise) itd.

Pierwsza faza pokera trwa do momentu, az wyréwnaja sie wklady
graczy, ktorzy zamierzaja dalej uczestniczy¢ w grze. Ma to miejsce
wéweczas, gdy licytacja dochodzi do gracza, ktéry wni6st najwiecej, a
pozostali wypadli z gry lub wyréwnali do maksymalnego wktadu. Na
ogdl na przebijanie naktada sie ograniczenia.




Wymiana kart — IT faza
Po wyréwnaniu wkiadéw do puli zaczyna si¢ wymiana kart, ktérg

prowadzi rozdajacy. Kazdy gracz moze odtozy¢ jedna lub wiecej kart
(maksymalnie cztery). W zamian otrzymuje od rozdajacego te sama
liczbe kart pobranych z reszty (magazynu) odtozonej po rozdaniu w
I fazie. Gracz moze zrezygnowaé z wymiany o$wiadczajac, ze nie ma
takiej potrzeby (wylosowal w I fazie kombinacje odpowiadajgcg mu
lub blefuje). Wymieniajgc karty dazy sie do okre$lonej kombinacji
lub réwniez blefuje. Karty wymienia sie tylko jednokrotnie. Jezeli w
magazynie zabraknie kart do wymiany nalezy zebra¢ karty odlozone
dotychczas przez graczy, dobrze potasowal, da¢é do przelozenia
graczowi z lewej strony od rozdajacego i wykorzysta¢ jako wtérny
magazyn dla dalszej wymiany.

Odkrywanie kart
Gracze, ktorzy uczestniczag w dalszej grze, po dokonanej wymianie

przystepujg do licytacji zgodnie z zasadami okreslonymi w I fazie.
Po jej zakonczeniu, jezeli do puli nie wniesiono zadnej stawki, karty
ponownie si¢ rozdaje zachowujac pule dla nastepnego rozdania. Moga
uczestniczy¢ w nim réwniez gracze, ktdrzy odpadli w trakcie licytacji
poprzedniego rozdania pod warunkiem, ze wyréwnajg swoje wklady
do puli. W przypadku, gdy w trakcie licytacji w II fazie dojdzie do
wnoszenia, tzn. do dodawania i przebijania, po jej zakoriczeniu
gracze zobowigzani s do ujawnienia swoich kart aby poréwna¢
poszczegdlne kombinacje. Gracz, ktdry konczy licytacje ostatnim
wkiadem do puli, ujawnia karty na koricu. Jezeli w wyniku licytacji w
puli pozostat tylko jeden gracz - zabiera jg i nie musi ujawnia¢ swoich
kart. W przypadku, gdy gracze odkryja swoje karty, pule wygrywa
ten, kto ma kombinacje ,najstarszg”. Ujawnienie kart moze nastgpié
réwniez poprzez deklarowanie kombinacji, co uatrakcyjnia nieco
gre i umozliwia wprowadzenie dodatkowych zasad okreglajgcych
weryfikacje deklarowanych kombinacji.




ZASADY POKERA TEXAS HOLD’EM

Texas Holdem jest jedng z najpopularniejszych odmian pokera.
Gra skfada sie z czterech rund licytacji i jest rozgrywana przez od
dwoch do dziesigciu graczy. Pokerowe pojecia, uklady kart wraz z ich
starszenstwem sg takie same jak w zasadach pokera przedstawionych
powyzej (ful zachowuje starszeristwo nad kolorem).

Przebieg gry
Dwaj gracze siedzgcy na lewo od rozdajacego zaczynaja gre wykladajgc

w ciemno ustalong stawke. Gracz siedzacy blizej rozdajacego wyklada
tzw. malg ciemng (ang. small blind), a siedzacy dalej - duzg ciemna
(ang. big blind). Rozdajacy (dealer) zmienia si¢ przy kazdej rozgrywce
(wskazuje go ,,zeton rozdajacego”).

Kazdemu graczowi rozdaje sie po dwie karty (ang. pocket cards).
Pierwszg runde rozpoczyna gracz na lewo od duzej ciemnej, ktéry
moze: spasowac (fold), doda¢ do puli (call) lub przebié (raise). W
pierwszej rundzie licytacji, kazdy gracz moze raz dodal do puli
i trzykrotnie podbi¢ stawke. Na tym etapie gracze nie mogg czekaé
(check), poniewaz ciemne (blind) sg traktowane jako otwarcie (bet),
a nie jako stawki wejsciowe (ante). W drugiej rundzie wykladany
jest flop, czyli trzy karty wspélne (ang. community cards). Gracze
rozpoczynajg wtedy drugg licytacje, mogac: czekad, pasowad, podbijaé
lub dodawa¢ do puli. W trzeciej rundzie wylozona zostaje czwarta
karta wspélna ~ turn, po czym nastepuje licytacja. W czwartej rundzie
wylozona zostajg pigta karta wspdlna - river, po czym rozpoczyna
si¢ ostatnia runda licytacji. Na koncu zawodnicy, ktérzy pozostali w
grze wylaniajg z dwoch swoich kart i pieciu kart wspélnych najlepsze
pigcio-kartowe uktady. Zwyciezca zabiera pule. Jedli dwoch lub wiecej
graczy ma takie same zwycieskie uklady, pula jest dzielona miedzy
nich po réwno.




Wskazdéwki

Kazdy gracz zna pig¢ z siedmiu kart juz w drugiej rundzie licytacji, co
pozwala oszacowac jak silny moze by¢ koAcowy uklad.

Pas bywa dobrym rozwigzaniem. Nie traci si¢ duzo, jesli szybko wycofa
sie z gry, gdy karty sg stabe.

ZASADY OMAHA POKER

Zasady gry w Omaha Poker oraz Omaha High/Low sa podobne
do zasad Texas Holdem. Pokerowe pojecia, uklady kart wraz z ich
starszenstwem s3 takie same jak w zasadach pokera przedstawionych
wczesniej. W Omaha Poker moze gra¢ od dwoch do dziesieciu graczy.
Uwaga: Aby gra¢ w Omaha Poker, trzeba mie¢ wystarczajaco duzo
zetonéw, aby méc wylozy¢ w ciemno (blind bets) i nastepnie licytowad.

Przebieg gry
Dwaj gracze siedzacy na lewo od rozdajacego zaczynaja gre poprzez

wylozenie w ciemno ustalonej stawki. Gracz siedzacy blizej rozdajacego
wyklada tzw. matg ciemng (ang. small blind), a siedzacy dalej — duzg
ciemng (ang. big blind). Rozdajacy (dealer) zmienia sie przy kazdej
rozgrywce (wskazuje go ,,zeton rozdajacego”).

Kazdemu graczowi rozdaje sie po cztery karty (pocket cards).
Pierwsza runde rozpoczyna gracz na lewo od duzej ciemnej, ktory
moze: spasowaé (fold), doda¢ do puli (call) lub przebié (raise). W
pierwszej rundzie licytacji kazdy gracz moze raz doda¢ do puli i
trzykrotnie podbi¢ stawke. Na tym etapie gracze nie moga czekaé
(check), poniewaz ciemne (blind) sa traktowane jako otwarcie (bet),
a nie jako stawki wejéciowe (ante). W drugiej rundzie wyktadany jest
flop, czyli trzy karty wspdlne (community cards). Gracze rozpoczynaja
wtedy druga licytacje, mogac: czekad, pasowaé, podbija¢ lub dodawaé
do puli. W trzeciej rundzie wylozona zostaje czwarta karta wspdina
- turn, po czym nastepuje licytacja. W czwartej rundzie wytozona




zostaje pigta karta wspélna - river, po czym rozpoczyna sie ostatnia
runda licytacji. Na koricu zawodnicy, ktérzy pozostali w grze wylaniaja
najlepsze pigciokartowe uktady. Na kombinacje te musza sie sklada¢:
dwie z czterech kart wlasnych i trzy z pieciu kart odkrytych na stole.
Zwycigzca zgarnia pulg. Jesli dwoch lub wiecej graczy ma takie same
zwycigskie uktady, pula jest dzielona miedzy nich po réwno.

Wskazéwka

Stabe uktady moga okaza¢ sie niewystarczajace. W tej odmianie pokera
utozenie pigcio-kartowej kombinacji dokonuje si¢ az z dziewigciu kart,
w zwigzku z tym czesciej wystepuja mocne uklady kart.

OMAHA HIGH/LOW POKER

Omaha High/Low jest popularng wersja pokera Omaha. W tej
odmianie wygrywa zaréwno najwyzszy (ang. high) jak i najnizszy
(ang. low) uktad - pula dzielona jest na pét.

Tak jak w pokerze Omaha, do danego ukfadu gracz musi uzy¢
. dwoch swoich Kart i trzech wspolnych. Dla wysokiego i niskiego
ukfadu mozna uzywa¢ réznych kart. Jeden gracz moze mie¢ zaréwno
najnizszy jak i najwyzszy uklad, wygrywajac cata pule. Jesli nikomu nie
uda sig uzyskac uldadu kwalifikujacego sie jako niski, calg pule dostaje
najwyzszy uktad.

Niski (Iow) uklad nie moze zawieraé: kart o randze wyzszej niz 8,
par ani starszych kombinacji. Jedynym wyjatkiem jest strit 5432A (as
liczony, jako 1), ktéry jest najcenniejszym mozliwym niskim ukladem.
Jest on takie stritem dla wysokiego uktadu ~ mozna zatem wygra¢ calg
pule tym jednym uktadem.

Przyklady
Przy poréwnaniu niskich ukladéw wygrywa najstabsza najstarsza
karta. Jesli dwoch Iub wiecej graczy ma taka samg najstarsza karte,




analogicznie poréwnuje si¢ kolejne karty. Na ponizszych przykladach
pokazano t¢ zasade.

Gracz 1: 8,6,4,2, A Gracz2:7,6,4, 3,2
Wygrywa gracz 2, poniewaz 7 jest stabszg najstarszg karta.

Gracz 1:8,6,4,2, A Gracz2:8,7,4,3, A
Wygrywa gracz 1, poniewaz 6 jest stabszg kolejng najstarsza karta.

Gracz 1:8,6,4,2, A Gracz 2:8,6,3,2, A
Wygrywa gracz 2, poniewaz 3 jest stabsza kolejng najstarszg karta.

‘Gracz 1:8,7,6,4,2 Gracz 2:8,7,6,5,3

Wygrywa gracz 1, poniewaz 4 jest stabszg kolejna najstarsza karta.

Gracz 1:8,6,5,4,2 Gracz 2:8,6,5,4, A
Wygrywa gracz 2, poniewaz As (liczony jako 1) jest stabsza kolejng
najstarszg karta.

Wskazéwki

Omaha High/Low wymaga duzych umiejetnodci, wiec warto
pocwiczy¢ zanim zagra sie na powaznie.

Gdy na stole nie ma trzech kart wspolnych o randze réwnej 8 lub
nizszej, zaden gracz nie utozy niskiego uktadu.



